
Anti-slip texture
Textura anti deslizante
Anti-slip texture is a common feature on most IDF vehicles, especially armour. 
Many products are already available on the market but not all produce a decent 
result. However AK Interactive have a two component product that’s ideal for 
anti-slip texture in 1/35 scale (AK8200). It consists of a glue and a fine grainy 
powder. Applying this product is fairly easy and straightforward, although we 
recommend that you work in small sections at the time. Curious as to how it 
works? Let’s get started!

La textura antideslizante es una característica común en la mayoría de los 
vehículos de las IDF, especialmente en los blindados. Ya hay disponibles muchos 
productos en el mercado, pero no todos producen un resultado decente. Sin 
embargo, AK Interactive tiene un producto de dos componentes que es ideal para 
textura antideslizante a escala 1/35 (AK8200). Consiste en un pegamento y un 
polvo granulado fino. Aplicar este producto es bastante fácil y sencillo, aunque 
le recomendamos que trabajes en secciones pequeñas en ese momento. ¿Tienes 
curiosidad por saber cómo funciona? ¡Empecemos!
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01 The product consists of 2 bottles, cement and texture, and comes in 30ml and 15 ml 
bottles which is enough for several models.
El producto consta de 2 botellas, el pegamento y la textura, y se presenta en botellas de 30ml 
y 15ml, lo que es suficiente para varios modelos.

02 Before we start applying the texture we must first mask off the parts or areas that do 
not need to be covered. This can be done with masking tape for larger sections or by 
liquid mask to mask off small parts and details.
Antes de comenzar a aplicar la textura, primero debemos enmascarar las partes o áreas que 
no necesitan ser cubiertas. Esto se puede hacer con cinta de enmascarar para secciones más 
grandes o con mascarilla líquida para enmascarar partes y detalles pequeños.

03 We recommend that you do not apply the cement directly on your model from the 
bottle, but instead apply it with a brush. It speaks for itself that you don’t need to use 
your best brush for this task. 
Te recomendamos que no apliques el pegamento directamente sobre tu modelo del bote, 
sino que lo apliques con un pincel. Sobra decir que no necesitas usar tu mejor pincel para 
esta tarea. 



04 Apply the cement in a thin layer with your brush, and avoid masked areas 
or details. You can clean your brush afterwards with Xtreme Cleaner AK 470.
Aplica el pegamento en una capa fina con tu pincel y evita zonas o detalles en-
mascarados. Puedes limpiar tu pincel después con Xtreme Cleaner AK470.

05 Now directly after we apply the cement we apply the texture, make sure 
you cover the entire surface on which you applied the cement.
Ahora, directamente después de aplicar el pegamento aplicamos la textura, 
asegúrate de cubrir toda la superficie sobre la que aplicaste el adhesivo.

06 Clean out panel lines and remove the texture stuck in crevices so the 
texture is only where it needs to be.
Limpia las líneas del panel y elimina la textura pegada en las grietas. Ahora la 
textura está solo donde debe estar.

07 Use a soft brush to gently remove the loose particles of the texture.
Utiliza un pincel suave para eliminar suavemente las partículas sueltas de la 
textura.

08 When done the result should be clean and tight. It’s important to work in 
small sections at a time so you have maximum control. 
Cuando termine, el resultado debe ser limpio y firme. Es importante trabajar en 
secciones pequeñas a la vez para tener el máximo control.

09 When dry apply a coat of primer to see the result and if corrections are 
required. Under a layer of primer or paint the effect becomes clear.
Cuando esté seco, aplica una capa de imprimación para ver el resultado y si se 
requieren correcciones. Bajo una capa de imprimación o pintura, el efecto se 
vuelve más evidente.

When seen on a finished model the anti-slip texture really can be ap-
preciated. It’s in scale and just looks both right and realistic.  
Cuando se ve en un modelo terminado, la textura antideslizante se 
puede apreciar realmente. Está a escala y su aspecto es realista.
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